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Interface ~
deimpresora
para Sinclair
Q@@L Y. oo

permitira a quienes dispongan de un ordenador Specirum
de la casa Sinclair aplicar en su salida cualquier
impresora para ordenador y poder asi imprimir cartas,

listados de programas, catalogos, etc.
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ESPUES de haber de presentarlo en un futuro inmediato.
presentado en la re- A quienes nos han propuesto que de-
vista algunos dise-  diguemos al menos «media revistar a la
fios para el ordena- informatica, diremos que ya estas po-
dor Commodore, cas paginas dedicadas a disefios para or-
hemos recibido un  denadores han provocado las gquejas de
montén de cartas de  quienes en cambio desearian que supri-
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PR propietarios de or- miésemos totalmente todo lo relaciona-
;},':j’q = denadores Spectrum Sinclair preguntan-  do con los ordenadores.

','-:,',’w,.‘:if donos la razon de que aun no hayamos Hallandonos pues, entre dos fuegos,
7::;:4}_ presentado los accesorios necesarios pa-  trataremos de satisfacer a todos evitan-
#<1% ra completar su sistema. do publicar paginas y piginas sobre pro-
::_75"5-1{ Por lo pronto diremos que ya estamos  gramas, lo que podria molestar a agque-
!:;i:':‘-i,'; trabajando en el Sinclair, s6lo que, co-  1los que desean disefios de otro tipo, ¥
‘:-:E_?J, mo ocurre con todo disefio que luego  presentando de vez en cuando algunas
:f_'“a'::.' veréis publicado en las paginas de lare-  paginas dedicadas a temas especificos de
Sz

vista, es necesario en primer lugar defi-  informaética sin perder por ello las ca-
nir sus caracteristicas fundamentales, racteristicas de nuestra revista.
7, disenarlo luego sobre el papel, preparar

-f..frr;\,: el disefio del circuilo impreso, realizar

E:::_";{,- alglin prototipo y probarlo, Ademads, Esquema eléctrico

;‘E::‘::?,:EE dado que al pasar de la teoria a la prac-

';r,:\;gf;; tica siempre surge algiin pequefio obs- Para poder conectar una impresora al

_‘:\'*-";.}:3 taculo, es necesario efectuar algunas ordenador de Sinclair hemos utilizado  tra A o B que en este caso indica en que
_‘:’;flfjj'-f modificaciones para perfeccionar el di- el conector de «peines situado en el pa-  cara del circuito impreso se encuentra
52721 seito, rehacer éste de nuevo, asi como  nel posterior del Spectrum, en el cual se el terminal. Asi, la letra A indica e la-

f-: gl del circuito impreso y finalmente, des-  encuentran disponibles, en paralelo, los  do superior mientras que la letra B in-

Pl -
L : : : 3 . : S
Ly pués de nuevas comprobaciones, pre- & bit de los datos, los 16 bit de los di-  dica la cara inferior,
::-‘_;"T'-:? o sentarlo a los lectores. Todo ello, tra- reccionamientos v algunas sefiales de Observando el esquema eléctrico de
2 2% ducido a jornadas de trabajo, significa  control necesarias para el funciona- la fig. 1. podréis notar gue mediante el
2357 que i iento de | iféri ND IC1 de ocl dasy los ¢
Tiafd que desde el punto de partida al punto miento de los periféricos como por NAND IC] de ocho entradas v los cua-
.‘:~:,-r—:._ final pasan un minimo de 25-30 dias.  ejemplo la impresora. tro OR 1C2/A, 1C2/B, IC2/C e IC2/D),
n= AN g 4 & = = = 5 < i
colzs= 8i hoy damos el visto bueno a las Dicho concctor estd constituido por  hemos realizado un sencillo decodifica-

227~ pruebas de esta tarjeta impresora, po- dos hileras de 28 contactos situados en  dor que procederd a habilitar el inter-
‘01 demos asegurarnos que en el mismo mo-  dos caras de un circuito impreso ycada  face impresor cuando en el BUS de los
i/2-0<% mento nos ponemos a trabajaren el In-  contacto estd sefialado por un nimero  direccionamientos aparezca la condicion
terface para la «pluma opticas conel fin -~ —obviamente de 1 a 28— mads una le- 251,
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Los datos a imprimir se toman en
ambm de los terminales 6A-7TA-8A-
H1A-12A- [0A-9A-3A del conector de
cn[;add ¥ se transfieren en las patillas
8.7.5-14-12-16- 18-3 de 1Ch,

El primer integrado, es decir 135, es
in TTL tipo 74L5374 en cuvo interior
lay ocho (Tip-flop necesarios para trans-
krir los datos del conector de entrada

de salida hacia la impresora y man-
| erlos presentes de manera estable du-
ante ¢l tiempo necesario para que la im-
lresora pueda leerlos.

El segundo integrado, un TTL tipo

745244, es un amplificador de linea bi-
ridireccional v sirve, como veremos mas
detenidamente, para amplificar y cua-
drar la sefial de los datos procedenies
del ordenador para luego aplicarlos al
segundo conector de salida auxiliar,
De inmediato aclaramos que la im-
presota se coneclard a uno solo de es-
tos coneclores, concretamente el situa-
do arriba a la derecha, mientras que ¢l
segundo conector, situado abajo a la de-
recha, nos sirve para disponer de una sa-
lida paralela en la cual conectar otros
periféricos de expansion o cualguier

otro dispositivo que podréis asi contro-
lar a través de vuestro ordenador,

Este interface, ademas de servir para
la impresora, podra controlar rransisto-
res con esta salida suplementaria o, me-
diante sencillos circuitos de mando,
controlar relés, luces o sensores a tra-
vés de los cuales manejar con el micro
procesador un antirrobo o cualguier
olro circuito externa,
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figura | Esquema electrico del inlerface para impresora idoneo para el ordenador Spectrum de Sinclair. De los dog conectores situados a la derecha, habra
gue utilizar para la imprasora sdlo el conector de mas arriba, El de abajo servird como salida auxiliar para olros interfaces.
Volviendo al esquema eléctrico de la
fig. 1, veréis que en el conector de la im-
presora, ademds de los 8 terminales de compo"e“tes
datos (ver DO-D7) v [a conexion comun
de masa, (ver GND), se encuentran

otros dos terminales indicados como R1=22.000 ohm % wat IC1=5N 74L530
STR v BUSY respectivamente. Estos til- "~ R2=22.000 ohm % wat [C2=SN 74L532
timos son dos lineas de control para la C1=10 mF electralitico 16 volt. IC3=5N 74L5132
impresora v se presentan en todo inter- C2=100 pF disco ~ IC4=1129 o uA7BMO5CX
face con standar PARAIFLO CEN- ~ C3=100 pF disco IC5=SN 74L5374
TRONICS. C4=100.000 pF poliéster ICh=SN 74L5244

El terminal STB, que es la abreviatu- C5=100.000 pF poliester

ra del término inglés STROBE, sirve pa-
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SALIDA AUXILIAR SALIDA IMPRESORA
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CONECTOR «SPECTRUM=

Figua 2 Es
ggema practico

montaje. El
conector que se
enchular al or-
denador se in-
serla en la cara
opuesta a la de
los componen-
tes, por ello se
ha representa-
do segmentado.

ra informar a la impresora de que la in-
formacion existente en los 8 bit de los
daros es valida y por tanto puede ser im-
primida.

Esta seiial, como podéis ver en el es-
quema eléctrico de la fig. 1, es genera-
da por el integrado 1C3, un T4L5123,
en cuyo interior existen dos monostables
utilizados para generar la exacta tempo-
rizacion en dicha senal.

Ya hemos encontrado otras veces, ¢n
oiros circuitos, esta sefial v ahora que-
reiamos abrir un pequednio paréniesis pa-
ra explicar mejor por qué es indispen-
sable anadir este integrado en ¢l circui-
to del interface.

Observando el esquema eléctrica, po-
dréis notar que la salida del decodifica-
dor de direccionamientos, cn la patilla
3 de IC2/C, esta conectada a la patilla
2de IC3 v la patilla 11 de 1C5. Cuando
el decodificador reconoce la condicion
251 asignada, como ya hemos visto, a
nuestro periférico, en su salida se pre-
sentard un impulso positivo que a tra-
viés de las dos patillas a ella conectadas
ordenard la transferencia de los datos
del ordenador hacia la impresora.

Pero ahora tenemos que considerar
gue el integrado 1C35, en cuyas salidas
se tomaran los datos para enviar a la im-
presora, empleard un cierlo Liempo pa-
ra transferir los datos existentes on sus
patillas de entrada 8-7-4-14-13-17-18-3
a las correspondientes patillas de salida
Q-f-5-15-12-16-19-2. Por tanto, si orde-
nasemos i la impresora que actie inme-
diatemente, ésta no podria leer los da-
tos en ol conector de salida porgue és-
tos no han Hegado adan a dicho conector.

Por este motivo es necesaio afadir al
interface un paso de lemporizacion gue
tenga en cuenta este inevitable retardo
introducido por 1C5 para transferir la
senal del conector de entrada al de sa-
i,

Asi, cuando el decodificador 1C1-1C2
reconozea ¢l direccionamiento 251 que
corresponde a nuestro interface, en la
patilla 3 de [C2/C se presentara un im-
pulso positivo que hara partir al primer
monostable, Transcurrido un periodo
de tiempo igual al microsegundo, esta-
blecido por los valores de la resistencia
R1 vy el condensador C2, la salida de este
circuito (patilla 4) accionars la entrada
{patilla 10} del segundo monostable.

Por tanto, en la patilla de salida 12,
luepo de ese retardo de | microsegundo
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introducido por el primer monostable,
tendremos el impulso de STROBE cu-
va duracidn, también de 1 microsegun-
do aproximadamente, estd determinada
por los valores de R2 y C3. Ello permi-
tird a 1C5 disponer del tiempo necesa-
rio para transferir los datos de la entra-
da a la salida impresora.

La patilla de BUSY en cambio es una
orden generada por la impresora y sir-
ve para «informary al ordenador de que
la impresora estd lista para recibir los
datos. En la practica el BUSY da el OK
al microprocesador para habilitarlo a
dicha funcién.

Como podréis constatar, esta sefial
llega a la patilla 17 de 1C6, que, como
ya hemos visto, es un amplificador de
linea bidireccional que después de am-
plificar y escuadrar la sefial, la aplicara
en salida —patilla 3A— en el conector
del ordenador.

Para la alimentacion de este interfa-
ce, se toma directamente del conector
del computer una tension continua de
9 volt. que, aplicada al integrado esta-
bilizador (ver IC4), un uA TRMOSCX,
nos proporcionard en salida los 5 volt.
estabilizados necesarios para alimentar
todos los integrados de este interface.

Realizacion practica

Para este disefio hemos preparado un
circuito impreso de doble cara con ori-
ficios metalizados que lleva las siglas
LX.674.

Con esta placa, la realizacion practi-
ca de este circuito, al llevar solo 6 inte-
grados, 2 resistencias v 5 condensado-
res, no presenta dificultad alguna.

Como siempre, recomendamos utili-
zar la cantidad justa de estafio para evi-
tar rebabas que podrian crear cortocir-
cuitos.

Comenzad el montaje insertando to-
dos los zdcalos para los integrados, a
continuacion las dos resistencias R1 y
R2, los dos condensadores de poliéster
Cd y C3, los ceramicos C2 ¥ C3 y el con-
densador electrolitico C1, cuya polari-
dad debéis respetar como se ve en la fi-
gura 2,

Insertad ahora los dos conectores
miiltiples, uno para la salida de la im-
presora, de 26 terminales v otro para la
salida auxiliar, de 20 terminales. A con-
tinuacion montad el integrado estabili-
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La Interface utiliza un circuito impreso de doble cara,

presora ¥ a continuacion, para verificar
el correcto funcionamiento del circuito,
procederéis como sigue.

zador [C4, orientando la parte metali-
ca de su envoltura hacia el integrado
1C3,

Volved ahora el circuito por la cara
opuesta y montad ¢l conector de «pei-
nexn de 28+ 28 patillas.

Como las patillas de este conector se
encuentran muy cerca unas de otras,
una vez efectuadas las soldaduras debéis
comprobar atentamente, con una lente
de aumento, que no existen rebabas de
estafio que puedan crear cortocircuitos,

Realizada esta comprobacidn, podéis
darle la vuelta a la placa e insertar en
los zdcalos todos los integrados con la
muesca de referencia orientada como se
ve en el esquema practico de montaje de
la fig. 2.

Ahora solo queda introducir el circui-
to en el contenedor pldstico preparado
para tal fin, pero antes tenéis gue efec-
tuar con una lima tres aberturas rectan-
gulares para que sobresalgan los tres co-
nectores existentes en esta tarjeta.

Ahora podréis conectar el conector de
vuestro interface en el conector en for-
ma de «peinew situado en la parte pos-
terior del SPECTRUM manteniendo la
caja vertical.

En el conector miiltiple de 10 + 10
pastillas se conectara el cable de la im-

Como se usa

Existen dos versiones del ordenador
Spectrum de Sinclair cuya diferencia re-
side fundamentalmente en la distinta ca-
pacidad de memoria existente en el in-
terior del ordenador. En un caso hay 16
kilohite de memoria v en el otro 48 ki-
lobite.

De cualquier forma, el interface im-
presor se adapta sin modificacidn algu-
na a ambos modelos, Solo el programa
a utilizar en los dos casos sera ligera-
mente distinto, ya que cambian algunos
direccionamientos de memoria a los que
el programa hard referencia.

Los ejemplos que siguen, por tanto,
estdan divididos para estos modelos di-
ferentes ¥ también los comentarios y
conscjos para su funcionamiento se des-
criben por separado.,

Version de 16 K

El listado del programa para el ma-
nejo de la impresora a utilizar en este
caso se indica como Programa 1 y lo ha-
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Detalle de los § integrades utilizados por la Inferface.

llaréis al final de este articulo. Este pro-
grama estd compuesto por dos partes
distintas, concretamente de la linea 10
a la linea 70 hay instrucciones en Basic
que sirven para inicializar el ordenador
'y para crear un espacio libre de memo-
ria en el cual se insertard [a secuencia
de instruccion para el manejo de la im-
presora, De la linca 80 en adelante es-
tdn escritas en lenguaje maquina las
auténticas instrucciones para tal
manejo.

Una vez escrito todo el programa de
principio a fin, verificadlo atentamen-
te corrigiendo eventuales errores de
transcripeidn, sobre todo en la segun-
da parte del programa, donde hay una
larga secuencia de nimeros e incluso un
pequenio error en ung de ellos impedi-
ria el correcto funcionamiento del res-
to del programa.

Finalizada la insercion v la correccion
del programa, digitad RUN y ENTER.
En el monitor del ordenador desapare-
cerd el listado del programa v al cabo
de un breve instante, junto al sonido del
beeper, aparecerd en el monitor el ter-
mino; OKAY.

Ahora, con la certeza de que el pro-
grama estd escrito en la memoria ¥ no
tiene errores, podéis grabarlo en cinta

de modo que cuando querdis utilizar de
nuevo la impresora no tengdis que es-
cribir otra vez ese programa, sino gue
dispondréis de él simplemente recargin-
dolo mediante la grabadora.

Debemos aclarar que una vez carga-
do ¢l programa, éste estard presente en
la memoria mientras no apaguéis el or-
denador. Asi pues, si desedis imprimir
el listado de un texto, no serd necesario
recargarlo-todas las veces.

Dicho esto, volvemos al punto de par-
tida. Una vez obtenido el OKAY, para
imprimir el listado del programa asi in-
seriado, digitad la instruccion LLIST.

La impresora comenzard entonces a
escribir todo el listado previamente in-
sertado en la memoria y asi podréis em-
plear este primer programa coma test de
funcionamiento del interface.

Llegados a este punto, teniendo una
impresora conectada a vuestro ordena-
dor, veamos cémo se puede obtener el
listado de otros programas o la impre-
sion de un texto.

Sin apagar ¢l ordenador (si lo hacéis,
se borraria incluso el programa de ma-
nejo de la impresora que ahora esta en
la memoria), digitad la instruccion
NEW vy automdticamente el ordenadaor
limpiard la memoria corriente disponi-

CP |
et e

ble para el BASIC, sin borrar en cam-
bio la parte del programa en lenguaje
maquina que sirve para controlar el in-
terface impresor, por tanto estara listo
para recibir las nuevas instrucciones de
los programas que querdis inscriar.

Al haber «limpiado» la memoria de-
dicada al Basic, tendréis no obstante
que informar de nuevo al ordenador de
la presencia del interface de la impreso-
ra, conectado en la salida de los perifeé-
ricos. Para ello, cada vez que ejecutéis
una instruccion de NEW o de RUN ten-
dréis que insertar en el interior del pro-
grama de impresion la instruccion:
RANDOMIZE USR 32551,

Pongamos un ejemplo para ver en la
practica como funciona tal instruccion.
Copiad el listado del programa 2 repro-
ducido a continuacion en el articulo.
Luego, una vez digitadas todas las lineas
y comprobado que no existen errores,
dad la instruccion de RUN v ENTRY
y la impresora escribird:

Interface impresor
PARALELA CENTRONICS
—NUEVA ELECTRONICA

Como véis, en la linea 10 de este pro-
grama de ejemplo se encuentra la ins-
truccion: RANDOMIZE USR 32551; de
ese modo el ordenador sabe que la im-
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presora cstd presente v a dicho interfa-
ce, a través del programa ¢n lenguaje
mégquina previamente insertado, envia
la instruccién asi obtenida.

Para obtener la impresion del listado

de este programa, en el que ya csta pre-
sente la instruceidn RANDOMIZE USR
32551, podréis simplemente digitar la
instruccion LLIST y obiendréis el mis-
mao listado del programa 2. Si en cam-
bio queréis abtener la impresion de otro
PTOETAMma vuestro, en cuyo interior no
existe tal instruccion, tendréis que escri-
birla antes de digitar LLIST. De lo con-
trario no obtendréis la impresion de-
seada.
Pongamos un sencillo ejemplo. Escribid
la instruccion NEW, a continuacion co-
piad el programa 3 y al final digitad
RUN. En el video aparecerd:

NUEVA ELECTRONICA
Programa de prueba

123456789

Como podéis ver, en dicho programa
ng existen ninguna funcion de reclamo
sobre la impresora y por ello no existen
siquiera la instruccion RANDOMIZE
USR. 5i ahora digitdis LLIST para im-
primir en papel vuestro programa, no
obtendréis resultado alguno.

En efecto, para obtener esta funcion
tendreis que digitar
RANDOMIZE ISR 32551
LLIST
vy de este modo obtendréis la impresicn
del listado del programa 3.

Como va hemos dicho al comienzo de
este articulo, utilizando este interface
podréis concctar a vuestro ordenador
cualquier tipo de impresora gue dispon-
za de una entrada standar PARALELO
CENTRONICS, Precisamente para da-
ros la posibilidad de elegir cualguier
maodelo, hemos previsto en el programa
de gestion la posibilidad de modificar
algunas caracteristicas de impresion, ya
que en los distintos modelos de impre-
sora que hemos probado hemos encon-
trado alguna diferencia en las modali-
dades de impresion.

En efecto, normalmente cuando se
ordena la impresion de un texto o de un
programa, el ordenador envia, al final
de cada linea, dos drdenes: a la orden
de CR (es decir, el «Carriage Return»,
gue significa retorno del carro) la im-
presora responde posicionando el cabe-
zal de escritura al comienzo de la linea,
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mientras que a la orden de LF (esto es,
«Line Feed», que significa pic de linea)
la impresora responde haciendo avan-
zar el papel a la linca siguiente.

Pero en algunos modelos, cuando se
envia la orden de CR, la impresora lle-
va el cabezal de escritura al inicio de la
lineca v ademds hace avanzar el papel
automaticamente a la linca siguiente.
Por ello, si el ordenador envia a conti-
nuacion la orden LF, habra un espacia-
mienta de dos lineas.

Por ello, en nuestro programa hemos
previsto la posibilidad de eliminar ese
LF en caso de que la impresora presen-
te csa ultima caracteristica.

Para ello, una vez insertado en fa me-
moria ¢l programa para el manejo del
interface, debereis digitar:

POKE 32593,0.

Normalmenie esa orden existe v por
ello, si no digitdis esa instruccidn, el or-
denador generard un LF después de ca-
da CR. Si ya la habéis eliminado y pos-
teriormente queréis restablecerla, debéis
digitar:

POKE 32593,255,

De otro lado hemos previsto también
otra posibilidad de impresidn para po-
der utilizar las eventuales posibilidades
graficas o semigraficas dv la impresora
que haydis adquirido.

La interface con su cable plano de conexion y cone

l:t midltiples.

En efecto, en cada modelo de impre-
sora existe un codigo especifico para po-
der escribir caracteres especiales o para
poder efectuar impresiones con carac-
teres graficos.

Dado el nimerao casi ilimitado de co-
digos distintos, se hace imposible pre-
veerlos ¥y manejarlos todes con un Uni-
co programa, por lo cual hemos inser-
tado en la pestidn otra posibilidad de
funcionamiento gue consiste en una ins-
truccion de POKE direccionamiento
32392, Veamos un ejemplo practico su-
poniendo que gueramos evitar a la im-
presora un caracter especial cuyo codi-
g0 es, por cjemplo, 160

{Nota: tal como nimero 5 puramen-
te indicativo ya que, como hemos dicho,
los codigos referentes a los caracteres es-
peciales son distinios segin el modelo
de impresora utilizada. El nimero 160,
empleando una impresora Microline
82A, corresponde por ejemplo a un
punto situado abajo a la izquierda ¥ es
un cardcter especial de semigrafica). Pa-
ra ello tendremos que escribir:

POKE 32592,160
RANDOMIZE USR 32551.

Con estas dos instrucciones, por tan-
to, saldrd de la impresora el caracter 160
{es decir, un punto en cardcter semigra-
fico si utilizdis una impresora Microli-




ne 82A) y as{ sera igualmente para cual-
quier otro cardcter especial que deseéis
imprimir, para el cual deberéis insertar,
en lugar de 160, su codigo correspon-
diente. Existe ademas otra posibilidad
de impresion pdra los caracteres grafi-
cos o semigraficos, utilizando la instruc-
cidn:

LPRINT CHRS(n),

donde el mimero «n» corresponde al co-
digo del cardcter especial que se desea
imprimir,

Sin embargo en este caso s necesa-
ria una importante aclaracion. En el or-
denador de Sinelair, las instrucciones de
basic estdn va todas codificadas en las
teclas. Es decir, como sabrdn quienes
poseen un Spectrum, para escribir por
ejemplo PRINT, basta pulsar una sola
tecla ¥ no todas las letras de la palabra
PRINT. De ese modo, en el interior del
ordenador, esas instrucciones se tradu-
cen con un codigo y ello puede crear
problemas cuando se desea imprimir ca-
racteres especiales ya que si éstos tienen
un cadigo que corresponden al de las
instrucciones de basic, el ordenador tra-
duce tal codigo a la instruccidn corres-
pondiente en basic v en la impresora, en
lugar del cardcter grdafico o semigrdfico
deseado, aparece el texto de la instruc-
cion, por ejemplo RUN o PRINT, etc.

Para eliminar este inconveniente bas-
ta escribir la sigoiente instruccidn:
POKE 325%4,0,

Para pasar de nuevo a la impresion
normal, bastard escribir la siguiente ins-
truccion:

POKE 32594,255.

Para concluir, afadimos que en caso
de querer detener la impresora durante
la escritura, sera suficiente teclear
BREAK y la impresion quedard auto-
maticamente interrumpida.

Versidon de 48 K

El programa para el manejo de la im-
presora de este segundo modelo de
Spectrum es €l Programa 4, para el cual
sirven todas las consideraciones efectua-
das respecto al ordenador de 16 K. La
linica diferencia consiste en los distin-
tos direccionamientos asignados al PO-
KE para las funciones del LF, para eli-
minar la impresidn de las instrucciones
y para la instruccion RANDOMIZE
LSE.

Para no repetir initilmente todo lo
que hemos descrito acerca de tales fun-
ciones, reproducimos mas simplemen-
te la lista correcta y 0s remitiremos al
parrafo precedente para la descripeion
mas detallada de su funcionamiento.

Para eliminar el LF después de la ins-
truccion de CR, habrd que digitar:
POKE 65361,0
y para restablecerlo habrd que escribir:
POKE 65361,255.

De manera andloga, para eliminar la
impresion de las instrucciones BASIC
codificadas, habra que digitar:

POKE 65362,0

¥ para restablecer el normal funciona-
miento de la impresion, habrd que es-
cribir;

POKE 65362,255,

Finalmente, para la instruccion de
RANDOMIZE valen las mismas reglas
del caso precedente, con la tnica dife-
rencia de que en este caso habrd que es-
cribir;

RANDOMIZE USR 65319,

El programa de prueba (ver progra-
ma 2) para el computer de 16 K es por
tanto idéntico al de este segundo mode-
lo, a excepcion de la linea 10 en la cual
habrd que escribir;

10 RANDOMIZE USR 65319,

Conclusion

Dado que no habéis comprado un or-
denador solo para jugar, sino también
para conformar textos, escribir circula-
res, preparar facturas y cartas, etc. aho-
ra gue tenéis la posibilidad de llevarlo
a cabo no dejéis escapar la ocasion, aun-
gue aun no havais comprado la impre-
s0r4.

Cuando en un futuro deciddis adqui-
rir una impresora, no os dejéis llevar sd-
lo por el precio, sino esperad unos me-
ses mas y adquirid una con amplias
prestaciones y sobre todo que tenga la
posibilidad de escribir sobre papel co-
rriente ¥ no sdlo sobre papel de orde-
nador, ya que de ese modo tendréis ver-
daderamente la posibilidad de confor-
mar textos de cualguier formato y tipo.

Eligiendo una impresora de 80 colum-
nas, que admite hojas de 24 cm de lon-
gitud maxima, podréis imprimir cual-
quier tipo de listado de programa, car-
tas o circulares, ya que con esta longi-
tud podréis escribir en los mas variados
formatos de papel de escribir, de alba-
ranes, facturas y todos los tipos existen-
tes de impresos comerciales,

‘se provocar un cortocircuito.

En caso de dificultad

. En caso r,ln anomalias y antes de sustituir los circuitos integrados, se

- debera comprobar con una lupa las soldaduras y los posibles cortocircuitos
entre pistas debidos a mindsculos restos de estafio de las soldaduras. Com-
probar con un ohmetro los posibles cortocircuitos que se hubierna podido

: pmducir entre las pistas que transcurren por las patillas de los circuitos in-
tegrados y las mismas patillas, ya gue si al soldar se deposita demasiado
estafic en la soldadura, al ser el circuito metalizado entre ambas caras, el
estafo ha podido acumularse en demasia en la cara opuesta y al extenderv

- Estudiar muy bien las caracteristicas de la impresora para, segin las ins-
trucciones del fabricante, m:laptarla adecuadamente a la interface.
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